
Completa con los datos del libro que has leído.

Título

Autor

Editorial

Puntuación

10987654321 10987654321

Completa con tus datos.

Nombre y apellidos

Nombre del centro escolar

Curso

Dirección

Me ha gustado porque

No me ha gustado porque

Señala tus preferencias. Me gustan las historias:

de miedo de aventuras de fantasía realistas

de animales de valores de humor de amistad

de

Envía esta página a editorialbambu@editorialbambu.com
y participarás en el sorteo de un lote de libros.

En cumplimiento de lo dispuesto en la LOPD, Editorial Casals y
Combel Editorial le informan de que sus datos se han incorpora-
do a un fichero de nuestra responsabilidad, declarado ante el
RGPD, donde se conservan bajo estricta confidencialidad. Su
finalidad es la de satisfacer los lícitos objetivos del grupo, gestio-
nar la prestación de nuestros servicios y hacerle llegar ofertas e
informaciones que puedan ser de su interés.
Consideramos que usted consiente expresamente al tratamiento
de dichos datos por parte de Editorial Casals y Combel Editorial,
consentimiento que podrá revocar mediante los derechos de
acceso, rectificación, cancelación y oposición, que puede ejercer
dirigiéndose con una fotocopia de su DNI a nuestras oficinas de
la calle Caspe, 79; 1º; 08013 Barcelona.



El regalo del río
Jesús Ballaz

Parientes
Di qué parentesco une a Ismael con los siguientes personajes del libro:

Cómo es...

Ahora que ya conoces a los distintos personajes del libro, busca un adjetivo que los defina:

• Ismael: ------------------------------------------------------------------------------------------------------

• Rey: -----------------------------------------------------------------------------------------------------------

• Hada del bosque: ------------------------------------------------------------------------------------

• Criado: -----------------------------------------------------------------------------------------------------

• Brillante Encantador: ------------------------------------------------------------------------------

Búscalos

Busca a los siguientes personajes en las ilustraciones del libro. Anota en qué páginas podemos encontrarlos.

• la princesa --------------------

• el criado -----------------------

• brillante Encantador ---

• el leñador ---------------------

• el barquero ------------------

Amigos para siempre
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¿Lo has entendido?
Si has entendido bien la historia que nos narra este libro, sabrás responder a las preguntas siguientes:

• ¿Qué molesta al rey cuando se aloja en la cabaña del bosque?

• ¿Cómo salva el criado la vida del recién nacido?

• ¿Qué prueba impone el rey a Ismael?

• ¿Por qué no regresa el rey a su castillo?

Las tres preguntas
A lo largo de su viaje, son formuladas tres preguntas a Ismael. Recuerda:

El quid de la cuestión
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QUIÉN QUÉ RESPUESTA
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Al revés lo digo
Fíjate en estas frases. Intenta decir lo contrario cambiando la parte destacada.

• Le había visto entrar erguido y sonriente. (pág. 35)

• Eso te ha resultado fácil y agradable. (pág. 39)

• Ismael divisó una ciudad triste y gris. (pág. 45)

• La ciudad vivía de él, floreciente y orgullosa. (pág. 47)

• El Brillante Encantador es ... luminoso y etéreo. (pág. 54)

Les falta el final
Fíjate en esta expresión extraída de las páginas del libro: «Se quedó más dormido que los troncos»

Acaba las expresiones siguientes:

• Se quedó dormido como ----------------------------------------------------------------------

• Está más delgado que ---------------------------------------------------------------------------

• Abrió unos ojos como ---------------------------------------------------------------------------

Jugar con las palabras
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La cubierta

• ¿Qué personajes aparecen en la cubierta del libro?

• ¿Qué personajes te gustaría que aparecieran? 

El personaje escondido
Sitúate en la ilustración de la página 62: ¿Cuál es el

personaje escondido? ¿Dónde se esconde? 

Jugar con las ilustraciones
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Las dos ciudades
Busca una foto, postal, etc. que se parezca a la ciudad triste y gris, y otra que sea como la ciudad de las

aguas. Pégalas aquí:
ciudad triste y gris

ciudad de las aguas
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De boca en boca
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Haz tu pergamino
Vamos a hacer la más original de las recomendaciones ya que, para hacerla, nos trasladaremos a los tiem-

pos lejanos en que transcurre la historia.

Toma nota de cómo hacer tu pergamino:

1- Coge un papel grueso y mójalo con té para que parezca viejo.

2- Quema un poco las puntas (con mucho cuidado).

3- Enróllalo y átalo con una cinta roja.

4- Ponle el sello con la cera de una vela roja.

Y ahora que ya tenemos el pergamino, y antes de sellarlo ¿qué escribimos en él? 

Algo así como...

QUE EL ABURRIMIENTO SE APODERE 

DE AQUEL QUE NO LEA ESTE LIBRO.

¡Ay de aquél que no cumpla mi voluntad!

Y ahora sólo te hace falta entregar el pergamino 

a tu mejor amigo o amiga.
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La boda
Ismael y la princesa se casaron ¿no es cierto? Entonces seguro que enviaron invitaciones de boda como

ésta, o como la que te inventes tú:

Vuelta a empezar
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El Rey y la Reina (sello Real)

tienen el placer de anunciar

de su hija

con el hijo del leñador

Estáis todos invitados.
(firma Real)

Los tres cabellos de plata
¿Dónde guarda Ismael los tres cabellos de plata?

¿Dónde los guardarías tú? Dibújalo:
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La biblioteca
Vamos a dedicar unas horas a visitar la biblioteca del centro. Vuestra misión es encontrar todos aquellos

libros que narren una leyenda o un cuento fantástico como el que acabas de leer.

Haced una ficha como ésta de los que encontréis:

Al final, colgad las fichas en un mural en la clase.

Un paso más 
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